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Mémoires

Registres

Cache

Temps d'acces

Mémoire centrale

Disques durs flash
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propriétés des mémoires
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Classes des jeux d'instructions

instruction opérande commentaire

PUSH B empiler B

PUSH C empiler C

ADD dépiler Cpuis B, calculer B + C, empiler
POP A dépiler et mémoriser dans A

architecture zéro adresse

instruction opérande commentaire

LOAD B charger B dans I'ACC

ADD C ajouter C au contenu de I'ACC
STORE A mémoriser le contenu de 'ACC dans A

architecture a accumulateur
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Classes des jeux d'instructions

instruction opérandes commentaire

LOAD Ry, B charger B dans le registre Ry

ADD Ry, Ry, C additionner C 3 Ry et mémoriser le résultat dans R;
STORE Ri, A mémoriser le contenu du registre Ry dans A

architecture registre-mémoire

instruction opérandes commentaire

LOAD Ry, B charger B dans le registre Ry

LOAD Ri, C charger C dans le registre Ry

ADD R>, Ry, Ry additionner Ry a3 Ry, mémoriser le résultat dans R»
STORE Ry, A mémoriser le contenu du registre R> dans A

architecture registre-registre
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Role et fonctionnement du CPU
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différents canaux de données
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affichage d’'un pixel a I'écran
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Claviers
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principe de fonctionnement d’un clavier
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